ANEXO Il - INFORMAGOES E DOCUMENTOS QUE COMPOEM A INSCRICAO DA PROPOSTA

1) InformagGes a serem inseridas no sistema

r)

Titulo do projeto

Categoria: JOGO ELETRONICO OU PROTOTIPO JOGAVEL

Logline (max. 250 caracteres)

E adaptacdo de obra intelectual de terceiros: SIM ou NAO

Diretor (a):

Visdo / abordagem estética do diretor (max. 2.500 caracteres)

Pontos fortes da Proposta (max. 2.500 caracteres)

Perfil do publico alvo (max. 1.000 caracteres)

Estratégias de alcance ao publico alvo (max. 1.000 caracteres)

Plano de financiamento/composicdo de fontes, incluindo modelo de negdcios e monetizago,
estratégia de vendas e marketing (maximo 1.000 caracteres)

Valor total da proposta:

Valor solicitado a RIOFILME:

O PROPONENTE tem matriz e administragdo sediadas ha mais de 2 (dois) anos nas Areas de
Planejamento 3, 4 ou 5 do municipio do Rio de Janeiro, conforme regulamentadas pela
Prefeitura, exceto nos bairros Barra da Tijuca e Recreio dos Bandeirantes; ou em favelas
situadas nas Areas de Planejamento 1 e 2, conforme item 9.8.1. do EDITAL: SIM ou NAO
Sécio(a) do PROPONENTE ou diretor(a) da OBRA AUDIOVISUAL é pessoa negra: SIM ou NAO
Sécio(a) do PROPONENTE ou diretor(a) da OBRA AUDIOVISUAL é pessoa indigena: SIM ou
NAO

Sécio(a) do PROPONENTE ou diretor(a) da OBRA AUDIOVISUAL é pessoa com deficiéncia: SIM
ou NAO

Sécio(a) do PROPONENTE ou diretor(a) da OBRA AUDIOVISUAL é pessoa transgénero: SIM ou
NAO

Sécia do PROPONENTE ou diretora é mulher: SIM ou NAO

2) Documentos a serem inseridos no sistema

a)
b)

DeclaragGes obrigatdrias do proponente (ANEXO 1)
Game Design Document contendo:

No caso de inscri¢des na LINHA DE PRODUCAO DE JOGO ELETRONICO:

i) Plataforma(s) a que se destina o jogo (ex.: PS4, XBoX, Windows, Android, iOS etc)

i) Apresentacgdo (contendo as premissas centrais, temas de fundo, género, elementos
centrais da jogabilidade e enredo base, se houver)

iiii) Personagens (Caso trate-se de um jogo com elementos narrativos, descrever os
personagens principais)

iv) Universo (Caso trate-se de um jogo com elementos narrativos, descrever o universo
em que o jogo se passa, suas leis fisicas, psicoldgicas e sociais, e como elas
influenciam as agGes dos personagens e a jogabilidade)

V) Enredo (Caso trate-se de um jogo com elementos narrativos, descrever a histdria
completa do jogo, incluindo as alternativas narrativas, caso existam)

vi) Jogabilidade (apresenta¢do da mecanica de jogo, incluindo: o papel do jogador e
seus objetivos, regras do jogo, sistema de recompensas, interface e controle sobre o
jogo; regras fisicas particulares que afetem a jogabilidade, especificidades da
interatividade e opgdes de jogo)



vii) Estrutura (apresentacdao completa das missdes, desafios, cut scenes, e fases que
compdem o jogo)

viii) Layouts Conceituais (5 (cinco) a 10 (dez) layouts conceituais retratando personagens,
cenarios ou outros elementos que caracterizem o estilo grafico da proposta.)

No caso de inscri¢gdes na LINHA DE PRODUCAO DE PROTOTIPO JOGAVEL:

i) Plataforma(s) a que se destina o jogo (ex.: PS4, XBoX, Windows, Android, iOS etc)

i) Apresentagdo (contendo as premissas centrais, temas de fundo, género, elementos
centrais da jogabilidade e enredo base, se houver)

iiii) Personagens (Caso trate-se de um jogo com elementos narrativos, descrever os
personagens principais)

iv) Universo (Caso trate-se de um jogo com elementos narrativos, descrever o universo
em que o jogo se passa, suas principais leis fisicas, psicoldgicas e sociais, e como elas
influenciam as a¢Ges dos personagens e a jogabilidade)

V) Jogabilidade (apresentagdo da mecanica de jogo, incluindo: o papel do jogador e
seus objetivos, regras essenciais do jogo, sistema de recompensas, interface e
controle sobre o jogo; regras fisicas particulares que afetem a jogabilidade e outras
especificidades da interatividade e opgGes de jogo essenciais)

vi) Layouts Conceituais [3 (trés) a 5 (cinco) layouts conceituais retratando personagens,
cenarios ou outros elementos que caracterizem o estilo grafico da proposta.]

Planilha Orgamentaria (ANEXO 1V)

Cronograma (ANEXO V)

Autodeclaragbes de Pessoa Negra, Mulher, Indigena, com Deficiéncia, e/ou Transgénero (se
for o caso) (ANEXO VI)

Foto de Pessoa Negra ou Indigena, conforme detalhado no EDITAL (se for o caso)

Laudo médico atestando a espécie e o grau ou nivel da deficiéncia, conforme especificada no
item 7.2.1 do edital, contendo o nome completo da pessoa, a assinatura, o carimbo e o CRM
do profissional que emitiu o laudo. (se for o caso de autodeclaragido de pessoa com
deficiéncia)

Curriculo do PROPONENTE (ANEXO VII)

Curriculo e Carta de Anuéncia da Equipe Artistica e Técnica (ANEXO VIII)

Carta de Anuéncia de Personalidades Envolvidas conforme ANEXO IX, ou outro instrumento
juridico assinado que contenha as mesmas disposi¢des (se for o caso)

Contrato de Cessdo, Opcdo de Cessdo, de Direitos autorais para Adaptacdo de Obra
intelectual original de terceiros (se for o caso)

Comprovantes de captacdo de recursos de outras fontes - contratos ou outros documentos
gue comprovem outros compromissos de aporte na produgao da jogo (se for o caso)

Copia de documento oficial de identificagdo com foto do (a) diretor (a) residente ha mais de 1
(um) ano no estado do Rio de Janeiro

Copia de dois comprovantes de residéncia no estado do Rio de Janeiro emitido no nome do
(a) diretor (a), em um unico PDF, sendo:

i) 1 comprovante emitido ha mais de 1 (um) ano, contado até a data de publicagdo

deste EDITAL;

i) 1 comprovante emitido até 1 (um) més contado da data de publicagdo deste EDITAL;
Na falta de documentos para comprovacdo de residéncia, em conformidade com o disposto
na Lei 7.115, o (a) diretor (a) devera enviar DECLARACAO DE RESIDENCIA, conforme modelo
publicado no ANEXO XIlI do EDITAL.



